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Sobre la clase de hoy DE COMPUTACION

En la clase de hoy vamos a ver:

e Repaso de tareas y scheduler

e Estructuras involucradas en tareas (TR, TSS
Descriptor en GDT, TSS)

e Atributos relevantes de las estructuras
e Como se produce un cambio de tarea

La idea es presentar la informacion necesaria para ayudarles a

completar el taller.
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podemos utilizar una aplicacién para escuchar musica.

Sin embargo, como vimos, cada procesador ejecuta un programa
por vez. ; Como se logra esto el sistema operativo?
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Motivacion

Las computadoras ejecutan varios programas en simultdneo a la
vista de los usuarios. Por ejemplo, mientras navegamos por la web

podemos utilizar una aplicacién para escuchar musica.

Sin embargo, como vimos, cada procesador ejecuta un programa
por vez. ; Como se logra esto el sistema operativo?

Para comprenderlo, vamos a usar una serie de estructuras y
funciones de Intel que nos permiten definir tareas para el
procesador.

A su vez, el sistema operativo va a implementar un médulo de
software que se va a encargar de decidir que tarea ejecutar en cada
tic del reloj: scheduler.
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programa.
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Tareas

Una tarea es una unidad de trabajo que el procesador puede
despachar, ejecutar, y supender. Puede ser usada para ejecutar un

programa.

Dos o mds tareas distintas pueden tener un mismo cédigo de
programa, sin embargo, sus contexto de ejecucién y datos
asociados pueden ser distintos. Podemos pensarlo como distintas

instancias del mismo programa.
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Espacio de Ejecucion y Segmento de Estado

En memoria una tarea va a tener:

1. Espacio de Ejecucién: Es decir, paginas mapeadas donde va
a tener el cédigo, datos y pilas. Podriamos precisar definirle
un page directory con su correspondiente pages table o
reutilizar algiin directorio entre varias tareas.

2. Segmento de Estado (TSS): Una regién de memoria que
almacen el estado de una tarea, a la espera de iniciarse o al
momento de ser desalojada del procesador, y con un formato
especifico para que podamos iniciarla/reanudarla. La
informacién que se va a guardar en esta regién seria:

e Registros de propdsito general

e Registros de segmento de la tarea y segmento de la pila de
nivel 0

e Flags

e CR3

e EIP
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Estructura de una tarea

(TSS)

Code
Segment
Task-State Data

Segment ﬁ—h—

Segment

Stack Seg.
Priv. Level 0

Stack
Segment

> (Current Priv.
Level)

Stack Seg.

Task Register

]

CR3

Priv. Level 1

Stack
Segment
(Priv. Level 2)

Figure 7-1. Structure of a Task
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El scheduler es un médulo de software que administra la ejecucién

de tareas / procesos. Utiliza una politica o criterio para decir cudl
es la préxima tarea a ejecutar.

Task Pool
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Scheduler

Cada vez que se pasa de una tarea a otra ocurre un
Cambio de Contexto
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Cambio de contexto o Context Switch

Como mencionamos, el procesador puede correr una unica tarea
por vez y cada tarea tiene su propio contexto de ejecucion.

Al pasar de una a otra, tiene que ir cambiando el contexto de

manera acorde.

Esto significa que tiene que guardar en algtin lado el contexto
actual de la tarea para no perderlo si la tiene que continuar
ejecutando y cargar el contexto de la nueva tarea a ejecutar.

El procesador se encarga de ir copiando esta informacién en cada

cambio de contexto.
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Para definir una tarea, tenemos que completar estructuras de Intel:

TSs

+
Visible Part Invisible Part
RegTig(s:r Selector Base Address Segment Limit
GDT

TSS Descriptor

o

Figure 7-5. Task Register

ON
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Registro de Tarea DE COMPUTACION

El registro Task Register almacena el selector de segmento de la
tarea en ejecucién.

Se usa para encontar la TSS de la tarea actual.

188
@
Informacién para localizar
la TSS de la tarea actual
(en ejecucion)
Visible Part Invisible Part
R e;g;", Selector Base Address Segment Limit |
GDT
TSS Descriptor

0
Figure 7-5. Task Register 10
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Segmento de Estado de Tarea - TSS

7SS

")
Visible Part Invisible Part
RegTigtsekr Selector Base Address Segment Limit
GDT
TSS Descriptor

0

Figure 7-5. Task Register
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Segmento de Estado de Tarea - TSS

3

/O Map Base Address Reserved T
Reserved LDT Segment Selector
Reserved GS
Reserved FS
Reserved DS
Reserved ss
Reserved cs
Reserved ES

EDI
ESI
EBP
ESP
EBX
EDX
ECX
EAX
EFLAGS
EIP
CR3 (PDBR)
Reserved 852
ESP2
Reserved ss1
ESP1
Reserved [ $S0
ESPO
Reserved Previous Task Link

S DEPARTAMENTO
<

DE COMPUTACIO|

La TSS guarda una
foto del contexto de
ejecucion de la
tarea.

Al crear la tarea,
hay que setear los
valores iniciales.

N
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Atributos de la TSS

Para inicializar la TSS de una tarea, tenemos que completar con la
informacién inicial que posibilite la correcta ejecucidn de la tarea.
Es decir, los valores que va a tener son aquellos que se van a
cargar en los registros de CPU y que usard en la ejecucién. Los

siguientes son los campos mas relevantes a completar:
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Es decir, los valores que va a tener son aquellos que se van a
cargar en los registros de CPU y que usard en la ejecucién. Los

siguientes son los campos mas relevantes a completar:

e EIP
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Atributos de la TSS

Para inicializar la TSS de una tarea, tenemos que completar con la
informacién inicial que posibilite la correcta ejecucidn de la tarea.
Es decir, los valores que va a tener son aquellos que se van a
cargar en los registros de CPU y que usard en la ejecucién. Los

siguientes son los campos mas relevantes a completar:

e EIP

e ESP, EBP y ESPO (puntero al tope de pila de nivel 0)

e Los selectores de segmento CS, DS, ES, FS, GS, SS, SS0
(selector de la pila de nivel 0)

e El CR3 que va tener la paginacién asociada a la tarea. Cada
tarea tendrd asi su propio directorio de paginas.
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Atributos de la TSS

Para inicializar la TSS de una tarea, tenemos que completar con la
informacién inicial que posibilite la correcta ejecucidn de la tarea.
Es decir, los valores que va a tener son aquellos que se van a
cargar en los registros de CPU y que usard en la ejecucién. Los
siguientes son los campos mas relevantes a completar:

e EIP

e ESP, EBP y ESPO (puntero al tope de pila de nivel 0)

e Los selectores de segmento CS, DS, ES, FS, GS, SS, SS0
(selector de la pila de nivel 0)

El CR3 que va tener la paginacién asociada a la tarea. Cada

tarea tendrd asi su propio directorio de paginas.
EFLAGS en 0x00000202 para tener las interrupciones
habilitadas

13



Descriptor de TSS

=

Task
Register

1SS
")
Visible Part Invisible Part
Selector Base Address Segment Limit

0

Figure 7-5. Task Register

DEPARTAMENT

DE COMPUTA

Focul

14



Descriptor de TSS

Es una entrada en .
la GDT de tipo TSS Descriptor

TSS Descriptor 242322212019 1615 14 13 12 11 8 7 0

Al L D Type
Base31:24  [G|o[o|v| HML |p| P o0 Base 23:16 |4
L : 0 1‘0‘5‘1
31 1615 0
Base Address 15:00 Segment Limit 15:00 0

AVL Available for use by system software
B Busy flag

BASE Segment Base Address
DPL Descriptor Privilege Level

G Granul amy_ N Cada TSS tiene que tener su
LIMIT  Segment Limit correspondiente entrada en la GDT
P Segment Present (su TSS Descriptor)
TYPE Segment Type

Figure 7-3. TSS Descriptor

ii5)
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Atributos de la TSS Descriptor
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Atributos de la TSS Descriptor

e El bit B(Busy) indica si la tarea estd siendo ejecutada. Lo
iniciamos en 0.
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e El bit B(Busy) indica si la tarea esta siendo ejecutada. Lo
iniciamos en 0.

e El bit DPL(Descriptor Privilege Level) el nivel de privilegio
que se precisa para acceder al segmento. Usamos nivel 0

porque sélo el kernel puede intercambiar tareas.
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iniciamos en 0.

e El bit DPL(Descriptor Privilege Level) el nivel de privilegio
que se precisa para acceder al segmento. Usamos nivel 0

porque sélo el kernel puede intercambiar tareas.

e El LIMIT es el tamafio maximo de la TSS. 67h es el minimo
requerido.
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Atributos de la TSS Descriptor

e El bit B(Busy) indica si la tarea esta siendo ejecutada. Lo
iniciamos en 0.

e El bit DPL(Descriptor Privilege Level) el nivel de privilegio
que se precisa para acceder al segmento. Usamos nivel 0

porque sélo el kernel puede intercambiar tareas.

e El LIMIT es el tamafio maximo de la TSS. 67h es el minimo
requerido.

e ElI BASE indica la direccidn base de la TSS

16
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El procesador siempre precisa estar ejecutando una tarea, aunque
esta no haga nada. Hay dos situaciones especiales:
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Tareas necesarias de definir

El procesador siempre precisa estar ejecutando una tarea, aunque
esta no haga nada. Hay dos situaciones especiales:

e Al arrancar la computadora, jqué tarea se ejecuta?

e Y si no hubiera tarea para ejecutar en alglin momento, jqué

tarea se ejecuta?

Necesitamos definir dos tareas especiales: la tarea Inicial y la
tarea ldle para estas situaciones. Ademas, definiremos aquellas
tareas de usuario y/o de kernel que se precisan para que nuestro
sistema brinde servicios o haga lo que esperamos.

17



Tarea al inicio del kernel

Necesitamos dos pasos para dejar al kernel listo para ejecutar las
tareas que querramos:
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Necesitamos dos pasos para dejar al kernel listo para ejecutar las
tareas que querramos:

1. Apenas inicia el kernel hay que cargar la tarea Inicial. Para
hacerlo, vamos a usar la instruccién LTR que toma como

parametro un registro de 16 bits con el selector de la tarea en
la GDT.

LDTR ax ; (con ax = selector segmento tarea inicial)
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io del kernel

Necesitamos dos pasos para dejar al kernel listo para ejecutar las
tareas que querramos:

1. Apenas inicia el kernel hay que cargar la tarea Inicial. Para
hacerlo, vamos a usar la instruccién LTR que toma como
parametro un registro de 16 bits con el selector de la tarea en
la GDT.

LDTR ax ; (con ax = selector segmento tarea inicial)

2. Luego, hay que saltar a la tarea Idle. La forma de hacerlo es
saltar al selector con un JMP vy el valor que pongamos en
offset es ignorado (podemos poner 0).

JMP SELECTOR_TAREAL_IDLE:0
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io del kernel

Necesitamos dos pasos para dejar al kernel listo para ejecutar las
tareas que querramos:

1. Apenas inicia el kernel hay que cargar la tarea Inicial. Para
hacerlo, vamos a usar la instruccién LTR que toma como
parametro un registro de 16 bits con el selector de la tarea en
la GDT.

LDTR ax ; (con ax = selector segmento tarea inicial)

2. Luego, hay que saltar a la tarea Idle. La forma de hacerlo es
saltar al selector con un JMP vy el valor que pongamos en
offset es ignorado (podemos poner 0).

JMP SELECTOR_TAREAL_IDLE:0

Esto va a cambiar el valor del registro TR apuntando a la TSS de
la tarea Idle y producir el cambio de contexto. Saltar a una tarea es
algo que lo va a hacer el Sistema Operativo en nivel 0. 18



Intercambio de Tareas




Volviendo al Scheduler... deciamos..

Utiliza una politica o criterio para decir cudl es la préxima tarea a
ejecutar y lo hace en cada tic del reloj

Toreo | e o e e I
Tarea 2__ _ _ _ ‘___‘._3_______________._______ iiii
Tarea3 | S B |
Torea d ||, R R S

1
Kemel o e N N 77
Cint. de refo:}) : : : : : Mvel O

¢ Clock ticks -> : :

Cada vez que se pasa de una tarea a otra ocurre un
Cambio de Contexto

19



Intercambio de Contexto - Context Switch

El procesador se encuentra
siempre ejecutando una tarea

La tarea actual esta indicada por
el registro TR

Memoria

Kernel

GDT

Segment Descriptors

cs EAX (= GDTR 55 Descripors
DS EBx | | Esp | IDTR
Es ECX DT
Fs EDX CcRO
Gs EDI [ er ] CR3 Stack
ss Esl
[[EFLacs | R Page Table
Page Directory
Otros registros ... Page Table
Page Directory
Page Table
Page Directory
Tss1
Tss2

20
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Intercambio de Contexto - Context Switch $

En un tic del reloj, el scheduler le pide cambiar latareaen Memoria
ejecucion haciendo jmp al segmento de la TSS de la nueva ™
tarea a ejecutar en la GDT imp Ox30:0 +— | e
cPU
GDT
‘Segment Descriptors
cs EAX [ e | [ eor |
DS eex | | ess | [ om |
ES ECX ot
Fs EDX [ cro ]
Gs EDI IR Stack
SS ESI
[[Errcs | [ R Page Table
Page Directory
Ofros registros ... Page Table
Page Directory
Page Table
Page Directory
Tss1
Tss2

21



Intercambio de Contexto - Context Switch

Debe realizar un intercambio de
contexto (Context Switch).

Antes de cambiar la tarea, copia
el estado actual de los registros,
sus valores, en la TSS de la
tarea en ejecucion indicada por
TR.

Para eso, primero, precisa conocer donde esta la TSS de la tarea actual indicada en TR.

jmp ©x30:0 +—

Memoria

Kernel

GDT

Segment Descriptors

cs EAX [ esr | [ eor | 55 Deserpiors
DS eex | | ess | [ om | /V
Es ECX DT
Fs EDX [ cro ]
Gs EDI ER | crs Stack
ss Esl

[Errcs | [ ¥ Page Table

Otros registros ...

Page Directory
Page Table

Page Directory

Utiliza la GDT para encontrarla. Es la TSS1 en nuestro ejemplo.

Page Table

Page Directory

TSS1

22
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Intercambio de Contexto - Context Switch $

Memoria
Kernel
m| IX +—
cPU
GDT
‘Segment Descriptors
cs EAX [ esr | [ eor | 55 Descripors
DS EBX | Eess | | o]
ES ECX ot
Fs EDX [ cro ]
Gs EDI IR Stack
SS ESI
[Errcs | [ ] Page Table
Page Directory
Otros registros ... Page Table
Page Directory
Page Table
Page Directory
Copia los registros, el contexto actual de la tarea en TR en ejecucion a
su TSS. Tss1
Ahora esta listo para cambiar de tarea, pero antes... Tss2

23



Intercambio de Contexto - Context Switch

Ahora esta listo para cambiar de
tarea, pero antes. ..

Debe resumir la nueva tarea, es
decir, continuar su ejecucion de
donde la habia dejado
anteriormente.

Es decir, copia aquellos valores
que guardo desde su TSS hacia
los registros.

Memoria
. o Kemel
mp ©X30:0 +——
cpy
GoT
‘Segment Descriptors
cs EAX [ esr | [ eor | 55 Descrptors
DS EBX | Eess | | o]
Es ECX DT
Fs EDX [ cro ]
Gs EDI [ee ] [ crs | Stack
ss Esl
[Errcs | [ w71 Page Table
Page Directory
Otros registros ... Page Table
Page Directory
Page Table
Page Directory
Con el selector de segmento de la instruccjén:
Tss1
jmp Bx38:8
Tss2

usa la GDT para encontrar la TSS de la nueva tarea

24
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Intercambio de Contexto - Context Switch

Memoria
Kemel
jmg
cPU
GDT
. . ‘Segment Descriptors
thpla los reglstfl?s de la nueva s A e | [ com s e
area desde su TSS en memoria DS eex | | ess | | om
hacia la CPU Es Ecx oT
Fs EDX [ cro /]
Actualiza el TR con la nueva tarea Gs EDI [ee ] [ cra/] Stack
para indicar |a tarea actual en ss EsI
ejecucion [Errcs | [ ] Page Table
Page Directory
Ofros registros .... Page Table
Page Directory
Page Table
Page Directory
TSS1
Tss2

25
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Intercambio de Contexto - Context Switch DE COMPUTA

.
S
\ F

B

Memoria
Kernel
cPU
GDT
- N ‘Segment Descriptors
INolen que ademas d.e !'nodlﬁcar | s A e | [eom ] s e
(o} flEQISfI'OS de propésito general, DS EBX | ESP | DTR 1
modifica los de segmentos, el EIP Es Ecx oT
y el CR3. FS EDX [ cro ]
GS EDI | ee | | crs | Stack
Con lo cual, va a cambiar la ss ESl
paginacién y la direccion de la [eracs | [ mr ] Page Table
proxima instruccion a ejecutar Page Directory
(EIP). Ofros registros ... Page Table
Page Directory
Va a ejecutar otro programa Page Table
) prog ) Page Directory
TSs1
Tss2

26



DEPARTAMENTO
DE COMPUTACION

offset: dd @ 7 En algun lugar, se definen offset y selector. La
selector: dw @ «————————— estructura definida se puede ver como una direcciéon
- logica de 48 bits en little endian

global _isr32

_isr32:
pushad

call pic_finishl
call sched_nextTask
Y la siguiente, es una rutina de atencién de

str cx interrupcion del reloj (#32)
cmp ax, cx

je .fin

mov [selector], ax

Jjmp far [offset]

.fin:
popad
iret

27
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Rutina de Atencion de Interrupciones del Relo DE COMPUTA

offset: dd @ Veamos que hace la Rutina de Atencion de
selector: dw @ Interrupcion del reloj dada:

global _isr32

_isr32:
pushad

call pic_‘Finiskh\i""*—-;__;_

call sched_nextTask )
T Primero, hace pushad y su corresponiente popad
str cx "> para guardar/obtener los registros de proposito

cmp ax, cx // general.
je .fin -

mov [selector], ax -~

Jjmp far [offset] //

.fin: g

popad /’/
iret

28



Rutina de Atencién de Interrupciones del Relo

offset: dd @
selector: dw @

global _isr32

_isr32:
pushad

call pic_finishl
call sched_nextTask

str cx
cmp ax, cx
je .fin

mov [selector], ax
Jjmp far [offset]

.fin:
popad

iret -

____ iret para volver a la rutina que la llamo resturando

el EIP
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Rutina de Atencién de Interrupciones del Relo

offset: dd @
selector: dw @

global _isr32

_isr32:
pushad

call pic_finishl ~——————— indica al PIC que la interrupcion fue atendida
call sched_nextTask

str cx
cmp ax, cx
je .fin

mov [selector], ax
Jjmp far [offset]

.fin:
popad
iret
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Rutina de Atencién de Interrupciones del Relo

offset: dd @
selector: dw @
global _isr32

_isr32:
pushad

call pic_finishl

call sched_nextTask

str cx
cmp ax, cx
je .fin

mov [selector], ax
Jjmp far [offset]

.fin:
popad
iret

Intercambio de tareas!!
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Rutina de Atencién de Interrupciones del Relo

call sched_nextTask — |

str cx
cmp ax, cx
je .fin

mov [selector], ax
jmp far [offset]

Pide al scheduler la préxima tarea a
ejecutar.

Devuelve la proxima tarea con un valor
guardado en ax,

¢qué deberia ser ese valor?

4, por qué usa ax y no eax si estamos en 32
bits?
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Rutina de Atencién de Interrupciones del Relo

DEPARTAMENTO
DE COMPUTACION

call sched_nextTask — |

str cx
cmp ax, cx
je .fin

mov [selector], ax
jmp far [offset]

Pide al scheduler la préxima tarea a
ejecutar.

Devuelve la proxima tarea con un valor
guardado en ax,

¢qué deberia ser ese valor?

4, por qué usa ax y no eax si estamos en 32
bits?

El método sched _nextTask del scheduler
devuelve en ax el selector de segmento
de la préxima tarea a ejecutar.

Los selectores tiene 16 bits por eso usa ax
y no eax.
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Rutina de Atencién de Interrupciones del Relo

call sched_nextTask

str cx
cmp ax, cx
je .fin

mov [selector], ax
jmp far [offset]

STR lee el registro TR y lo guarda en el
registro de propdsito general usado como
operador.

Es decir, en este caso, guarda en cx el
valor de TR.

Ahora, cx va a tener el valor del selector
del segmento de la tarea en ejecucion
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DEPARTAMENTO

Rutina de Atencién de Interrupciones del Relo DE COMPUTACION

call sched_nextTask

str cx
cmp ax, cx
je .fin

mov [selector], ax
jmp far [offset]

ax «— selector de segmento de la tarea proxima
cx < selector de segmento de la tarea actual (en

ejecucion)

¢ Qué hacen cmp ax, cxyje .fin?
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Rutina de Atencién de Interrupciones del Relo

call sched_nextTask

str cx
cmp ax, cx
je .fin

mov [selector], ax
jmp far [offset]

ax «— selector de segmento de la tarea proxima
cx < selector de segmento de la tarea actual (en
ejecucion)

¢ Qué hacen cmp ax, cxyje .fin?

Si la tarea en ejecucion es la misma que la proxima
(ax = cx), salta a fin y no hay cambio de tarea.

Si son distintas.... ejecutas las siguientes lineas
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DEPARTAMENTO
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Rutina de Atencidén de Interrupciones del Relo DE COMPUTA

call sched_nextTask

str cx

cmp ax, cx

je .fin

mov [selector], ax
jmp far [offset]

Si son distintas.... ejecutas las siguientes lineas..

Donde mueve el valor de ax a la posicion de
memoria reservada para el selector.

Y luego, hace un jmp far al contenido de la
direccion indicada por offset

Dicho jump recibe una direccién logica de 48 bits...
y habiamos definido al comienzo...

offset: dd @
selector: dw @

y ahora
offset: dd @
selector: tiene el valor de ax

¢ Qué significa esto?
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Rutina de Atencién de Interrupciones del Relo

call sched_nextTask y ahora

offset: dd @

selector: tiene el valor de ax
str cx
cmp ax, cx ¢ Qué significa esto?
je .fin — )

|~ Significa que termina saltando al selector de TSS
- P en la GDT de la tarea proxima retornada por el

mov [selector], ax |~ scheduler.

jmp far [offset]

Cambia la tarea y automaticamente se dispara el
cambio de contexto.
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DEPARTAMENTO
ON

. .. . .o
Rutina de Atencién de Interrupciones del Reloj 3 .s: Dt conrura

offset: dd @ ~ Cada tic del reloj se ejecuta esta
selector: dw 8 - " rutina de atencién de interrupcion
" - Bck de
— Tarea 1 ——s
global _isr32 Tarea2
_isr32: s
pushad Taread

Nivel 3

call pic_finishl wlntrelm

call sched_nextTask

Y cada cambio de tarea que haga va

str cx a producir un cambio de contexto
cmp ax, cx
je .fin cru

mov [selector], ax

jmp far [offset] Es
= Task Rogeter
fin: ss
popad o
iret Bt Estructura de una tarea
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Niveles de Privilegios en Tareas

S DEPARTAMENTO
<

DE COMPUTACION

Imaginemos una tarea ejecutando en nivel 0 indicado por su ss y se

produce la interrupcién de reloj. El nivel de ejecucién no cambia

dado que la interrupcién de reloj es nivel 0.

Stack Usage with No
Privilege-Level Change

Interrupted Procedure’s
and Handler’s Stack

-«—— ESP Before

EFLAGS

Transfer to Handler

Cs

EIP

Error Code

——ESP After

Transfer to Handler
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Niveles de Privilegios en Tareas

Ahora, si tenemos una tarea ejecutando en nivel 3 indicado por su
ss y se produce la interrupcidn de reloj. El nivel de ejecuciéon
cambia. Por lo tanto, usa la pila de nivel 0 (ss0) indicada en la
TSS para guardar la informacién de retorno.

Stack Usage with
Privilege-Level Change

Interrupted Procedure’s Handler's Stack
Stack

——ESP Before
Transfer to Handler SS
ESP
EFLAGS
Cs
EIP

ESP After——» Error Code
Transfer to Handler

41



S DEPARTAMENTO
<

Niveles de Privilegios en Tareas DE COMPUTACION

Cuando hay niveles de privilegios distintos, la ss y esp del
procesador siempre toma la del nivel de ejecucién actual.
Ejecutando una tarea de nivel 3 y justo se produjo una interrupcién
de nivel 0. Si se produce un cambio de contexto, la TSS de una
tarea de nivel 3 podria quedar con un ss almacenado de nivel 0.
Los valores nivel 3 quedan en la pila y se restaurardn en el iret
correspondiente.

o Base Adir Reserved 7] 100
Reserved LOT Sogment Selecor o
Reserved Gs @
Lo ! 5 = Stack Usage with
sorved o5 “ o
pleseces = o Privilege-Level Change
T Resned cs 7 g
_— - hid Interru pleg‘:cr:cedure s Handler’s Stack
€0l ™
esi o
ese © [<——ESP Before
B g Transfer to Handler SS
e 2
Eox @ ESP
eox “ EFLAGS
Eax “
EFLAGS % cs
0 2 EIP
e e A— if ESP After—>| _Error Code
Esp2 2 Transfer to Handler
Resarved ss o
espr P
Reserved ss0 s
esm0 . 42
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S DEPARTAMENTO
<

Repaso de la introduccién de hoy DE COMPUTACION

En la introduccién de hoy vimos:

e Que el procesador ejecuta los programas en forma de tareas
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Repaso de la introduccion de hoy

S DEPARTAMENTO
<

DE COMPUTACION

En la introduccién de hoy vimos:

Que el procesador ejecuta los programas en forma de tareas

Que estas tienen un TSS descriptor en la GDT que indica la

ubicacién de su TSS en memoria

Que la préxima tarea a ejecutar lo decide un médulo llamado
scheduler en cada tic de reloj

Cdémo se guarda el contexto de cada tarea desalojada del
procesador en TSS

El registro que indica la tarea actual en ejecucién: TR

Cdémo se produce el cambio de contexto

La necesidad de definir una tarea Inicial y una tarea Idle
ademds de las tareas de usuario

43



Consultas y ejercitacion




	Introducción
	Repaso de tareas
	Estructuras involucradas
	Definición de tareas Inicial e Idle
	Intercambio de Tareas
	Consultas y ejercitación

